
Grafične in interaktivne 
komunikacije – magistrski študij

UL NTF
Oddelek za tekstilstvo, grafiko in oblikovanje

HELENA GABRIJELČIČ – TOMC

Informativni dan za 2. stopnjo 2024
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3 stebri
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grafična priprava, grafični 
materiali, barvno upravljanje,
tiskovne forme, tisk,
tiskana elektronika, 3D tisk, 
dodelava, embalaža
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grafično oblikovanje, 
tipografija,  fotografija,
računalniška grafika in 
vizualizacije
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interaktivnost, spletna  
orodja, programski jeziki, 
uporabniški vmesniki,
računalniška grafika in 
vizualizacije, uporabniška 
izkušnja, razširjena 
resničnost



Grafične
in interaktivne
komunikacije

(MAG)

2. STOPNJA
(2 leti | 120 ECTS)

http://www.ntf.uni-lj.si/
http://www.ntf.uni-lj.si/


Grafične
in interaktivne 
komunikacije

(UN)

Grafična
in medijska

tehnika 
(VS)

1. STOPNJA
(3 leta | 180 ECTS)

Grafične
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in medijska

tehnika 
(VS)

1. STOPNJA
(3 leta | 180 ECTS)

Grafične
in interaktivne
komunikacije

(MAG)

študijski program vsaj 1. stopnje z vsaj 180 ECTS

strokovna področja naravoslovja, tehnike, 
tehnologije, računalništva, informatike, medijev, 
ekonomije, oblikovanja, avdiovizualne tehnike
in multimedijske proizvodnje
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(3 leta | 180 ECTS)

Grafične
in interaktivne
komunikacije

(MAG)

študijski program vsaj 1. stopnje z vsaj 180 ECTS

strokovna področja naravoslovja, tehnike, 
tehnologije, računalništva, informatike, medijev, 
ekonomije, oblikovanja, avdiovizualne tehnike
in multimedijske proizvodnje

št. točk

povprečna ocena 
študija na eno 
decimalko × 10
(max 100 točk)
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in interaktivne
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(MAG)

študijski program vsaj 1. stopnje z vsaj 180 ECTS

strokovna področja naravoslovja, tehnike, 
tehnologije, računalništva, informatike, medijev, 
ekonomije, oblikovanja, avdiovizualne tehnike
in multimedijske proizvodnje

študijski program vsaj 1. stopnje z vsaj 180 ECTS

drugi študijski programi ter opravljene dodatne 
študijske obveznosti, ki jih določi študijska komisija

št. točk

povprečna ocena 
študija na eno 
decimalko × 10
(max 100 točk)
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drugi študijski programi ter opravljene dodatne 
študijske obveznosti, ki jih določi študijska komisija

št. točk

povprečna ocena 
študija na eno 
decimalko × 10
(max 100 točk)

št. točk

75 % študij
25 % obveznosti
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in multimedijske proizvodnje

študijski program vsaj 1. stopnje z vsaj 180 ECTS

drugi študijski programi ter opravljene dodatne 
študijske obveznosti, ki jih določi študijska komisija

št. točk

povprečna ocena 
študija na eno 
decimalko × 10
(max 100 točk)

št. točk

75 % študij
25 % obveznosti

23/24 • omejitev 8,30

22/23 • omejitev 8,20

21/22 • omejitev 7,90
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Predmetnik

1. SEMESTER

2. SEMESTER

3. SEMESTER

4. SEMESTER



Predmetnik

Temeljni izbirni predmeti (2) 12

Izbirni predmeti (3) 18

30

1. SEMESTER 30 ECTS

2. SEMESTER

3. SEMESTER

4. SEMESTER



Predmetnik

Temeljni izbirni predmeti (2) 12

Izbirni predmeti (3) 18

30

1. SEMESTER 30 ECTS

2. SEMESTER

3. SEMESTER

4. SEMESTER

Numerične metode 6

Matematika 6

Organska kemija 6

Likovne analize grafičnih izdelkov 2 6



Predmetnik

Temeljni izbirni predmeti (2) 12

Izbirni predmeti (3) 18
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1. SEMESTER 30 ECTS
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4. SEMESTER



Predmetnik

Temeljni izbirni predmeti (2) 12

Izbirni predmeti (3) 18

30

1. SEMESTER 30 ECTS

2. SEMESTER

3. SEMESTER

4. SEMESTER
Dejavniki kakovosti v tisku 6

PREDLAGANA USMERITEV: TEHNOLOGIJA



Predmetnik

Temeljni izbirni predmeti (2) 12

Izbirni predmeti (3) 18

30

1. SEMESTER 30 ECTS

2. SEMESTER

3. SEMESTER

4. SEMESTER
Teorija tipografije 6

Temelji fotografije 6

Integracija oblikovanja in tehnologije 6

PREDLAGANA USMERITEV: OBLIKOVANJE



Predmetnik

Temeljni izbirni predmeti (2) 12

Izbirni predmeti (3) 18

30

1. SEMESTER 30 ECTS

2. SEMESTER

3. SEMESTER

4. SEMESTER
Uporabniški vmesniki 6

PREDLAGANA USMERITEV: NOVI MEDIJI



Predmetnik

Temeljni izbirni predmeti (2) 12

Izbirni predmeti (3) 18

30

1. SEMESTER 30 ECTS

2. SEMESTER

3. SEMESTER

4. SEMESTER Portfolio 3*

Temeljni izbirni predmeti (1) 6

Izbirni predmeti (4) 24

30

ALI



Predmetnik

2. SEMESTER

3. SEMESTER

4. SEMESTER

30 ECTS

PREDLAGANA USMERITEV: NOVI MEDIJI

Portfolio 3*

Temeljni izbirni predmeti (1) 6

Izbirni predmeti (4) 24

30

ALI

ne sme vključevati del v sklopu študija

vsaj 5 samostojnih projektov v 3 različnih kategorijah: 
fotografija, video, tipografija, grafično oblikovanje, 
ilustracija, interaktivne komunikacije, 3D oblikovanje

vsi projekti morajo biti realizirani ali javno predstavljeni
ali predstavljeni kot načrti za izvedbo

fizična oddaja (format A4) in digitalno na spletu

več na www.grafika.si/vpis

1. SEMESTER 30 ECTS



Predmetnik

2. SEMESTER 30 ECTS 

3. SEMESTER

4. SEMESTER

1. SEMESTER 30 ECTS

Ekološki management 6

Trženjsko upravljanje podjetij 6

Inovacijski management 6

Postopki vodenja kakovosti 6

Raziskovalni seminar 6

30



Predmetnik

2. SEMESTER 30 ECTS 

3. SEMESTER 30 ECTS 

4. SEMESTER

1. SEMESTER 30 ECTS

Izbirni predmeti (5) 30

30



Predmetnik

2. SEMESTER 30 ECTS 

3. SEMESTER 30 ECTS 

4. SEMESTER

1. SEMESTER 30 ECTS

Izbirni predmeti (5) 30

30

Metode karakterizacije grafičnih izdelkov 6

Modeliranje grafičnega procesa 6

Zaporne lastnosti embalažnih materialov in sistemov 6

PREDLAGANA USMERITEV: TEHNOLOGIJA



Predmetnik

2. SEMESTER 30 ECTS 

3. SEMESTER 30 ECTS 

4. SEMESTER

1. SEMESTER 30 ECTS

Izbirni predmeti (5) 30

30

Urejanje informacij 6

Umetniška fotografija 6

Vizualizacija informacij 6

PREDLAGANA USMERITEV: OBLIKOVANJE



Predmetnik

2. SEMESTER 30 ECTS 

3. SEMESTER 30 ECTS 

4. SEMESTER

1. SEMESTER 30 ECTS

Izbirni predmeti (5) 30

30

Interaktivni mediji 2 6

Jezikovne tehnologije (Tehnologija in uporaba 
razširjene resničnosti) 

6

Napredna računalniška grafika in vizualizacije 6

Interaktivni sistemi 2 6

PREDLAGANA USMERITEV: NOVI MEDIJI



Predmetnik

2. SEMESTER 30 ECTS 

3. SEMESTER 30 ECTS 

4. SEMESTER

1. SEMESTER 30 ECTS Izbirne predmete si lahko izberete 
tudi na drugih študijskih programih 
NTF ali drugih članicah UL.

Na takšen način lahko v času 
magistrskega študija pridobite 
največ 12 ECTS.



Predmetnik

2. SEMESTER 30 ECTS 

3. SEMESTER 30 ECTS 

4. SEMESTER

1. SEMESTER 30 ECTS

Izdelava magistrskega dela 30

30



Predmetnik

1. SEMESTER 30 ECTS

2. SEMESTER 30 ECTS

3. SEMESTER 30 ECTS

4. SEMESTER 30 ECTS 120 ECTS

magister grafični inženir (mag. graf. inž.)
magistrica grafična inženirka (mag. graf. inž.)



Študijske obveznosti

POTRJEN OZ. ZAKLJUČEN LETNIK

zaključene vse obveznosti (predavanja, seminarji in vaje)

PREHOD V VIŠJI LETNIK

vsaj 54 ECTS

MOŽNOSTI OB NEIZPOLNJENIH POGOJIH ZA PREHOD V VIŠJI LETNIK

ponavljanje letnika (enkrat) – najmanj 28 ECTS



srednja šolasrednja šola

vpisni pogojivpisni pogoji

Grafične
in interaktivne 
komunikacije

(UN)

Grafična
in medijska

tehnika 
(VS)

Grafične
in interaktivne
komunikacije

(MAG)

3. STOPNJA
(4 leta | 240 ECTS)

Tekstilstvo,
grafika in tekstilno

oblikovanje
(DR)

http://www.ntf.uni-lj.si/
http://www.ntf.uni-lj.si/


Izbirnost

NA ŠTUDIJSKEM PROGRAMU 

• 15 izbirnih predmetov trije predlagani sklopi, 
ki pa niso obvezna kombinacija 

IZVEN MATIČNEGA ŠTUDIJSKEGA PROGRAMA

• največ 12 ECTS na celotni stopnji študija (od 120 ECTS)

• ob vpisu (ne prijavi!) izberete predmete, ki so na voljo,
na natisnjenem vpisnem listu pa jih prečrtate
ter nadomestite z izbranimi izven matičnega študijskega programa

• obvezna priloga: Obrazec za izbor predmetov
izven matične fakultete ali študijskega programa



Študij v tujini

• možnost študijske izmenjave v tujino

• 21 držav in 31 izobraževalnih ustanov v mreži Erasmus+

• dodatne možnosti za študij v tujini preko mrež Ceepus

• več na www.grafika.si/izmenjave



Tutorstvo in posebni statusi

TUTORSTVO

• podpora študentom med študijem

• komunikacija s predavatelji

• svetovanje študentom pri izboru predmetov

• pomoč pri študiju posameznih predmetov

POSEBNI STATUS

• vrhunski športniki, priznani umetniki,
študenti na področnih in mednarodnih tekmovanjih,
študenti starši, študenti s posebnimi potrebami

• več informacij na www.grafika.si/tutorstvo



Prijavni roki in dokumenti

PRIJAVNI ROK

1. september 2024

PRIJAVA

preko spletnega portala https://portal.evs.gov.si/prijava/

DOKUMENTI

• prijava preko e-VŠ
• potrdilo o diplomi (skenirano)
• potrdilo o opravljenih izpitih s povprečno oceno 

(skenirano; študenti, ki zaključujejo na NTF, potrdil ne 
potrebujejo – jih pridobi referat sam)



Prijavni roki in dokumenti

1. september 2022

DOKUMENTI

• prijava preko e-VŠ

• potrdilo o diplomi (skenirano)

• potrdilo o opravljenih izpitih s povprečno oceno 
(skenirano; študenti, ki zaključujejo na NTF, potrdil ne 
potrebujejo – jih pridobi referat sam)

PRIJAVA

preko spletnega portala https://portal.evs.gov.si/prijava/

+ portfolio

+ vloga za priznavanje neformalno pridobljenega znanja

Fizično po pošti ali v nabiralnik pri referatu.

PRIJAVNI ROK

https://portal.evs.gov.si/prijava/


Sprejetost in vpis

REZULTATI O UVRSTITVI NA ŠTUDIJ

• znani po 15. septembru 2024

• obveščeni ste po elektronski pošti

• o izboru portfolia ste obveščeni med 11. in 13. septembrom 2024

VPIS

• druga polovica septembra

• navodila prejmete po elektronski pošti skupaj s sprejemnim pismom

• poteka elektronsko preko sistema VIS

• prejmete novo vpisno številko, uporabniško ime in geslo



www.grafika.si/prostori

http://www.ntf.uni-lj.si/
http://www.ntf.uni-lj.si/


Naravoslovnotehniška fakulteta
Snežniška 5, 1000 Ljubljana

URADNE URE

Osebno:
ponedeljek–petek
od 10. do 12. ure

Po telefonu:
vsak delovni dan do 15. ure.

KONTAKT

t: 01 200 32 09 (Barbara Lavrinc)

t: 01 200 32 10 (Tanja Dragojević)

e: referat@-otgo@ntf.uni-lj.si

 https://www.ntf.uni-lj.si/ ntf/studij/referat/referat-otgo/

https://www.ntf.uni-lj.si/
ntf/studij/referat/referat-otgo/

Referat OTGO

https://www.ntf.uni-lj.si/ntf/studij/referat/referat-otgo/


KONTAKT

za magistrski študij
kontaktirajte Barbaro Lavrinc

barbara.lavrinc@ntf.uni-lj.si
01 200 32 09

Naravoslovnotehniška fakulteta
Snežniška 5, 1000 Ljubljana

URADNE URE

Osebno:
ponedeljek–petek
od 10. do 12. ure

Po telefonu:
vsak delovni dan do 15. ure.

Referat OTGO



www.grafika.si/Vpis

http://www.ntf.uni-lj.si/
http://www.ntf.uni-lj.si/


Kje nas najdete?

www.grafika.si

www.grafika.si

www.vimeo.com/ntfot

www.vimeo.com/ntfot

Naravoslovnotehniška fakulteta

Naravoslovnotehniška fakulteta

www.instagram.com/ntfot

www.instagram.com/ntfot

www.facebook.com/ntfot

www.facebook.com/ntfot

igt@ntf.uni-lj.si

igt@ntf.uni-lj.si

http://www.grafika.si/
http://www.instagram.com/ntfot
https://youtube.com/playlist?list=PLOOGKzw_y1ZBTRP1ORHkyYLIqEgMMu3ZQ
http://www.twitter.com/ntfot
http://www.facebook.com/ntfot
mailto:igt@ntf.uni-lj.si


Raziskovalna področja
in izbirni predmeti

Grafične in interaktivne komunikacije –
magistrski študij



TEHNOLOGIJA



OBLIKOVANJE



NOVI MEDIJI
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Metode karakterizacije grafičnih izdelkov 6

Zaporne lastnosti embalažnih materialov in sistemov 6

Modeliranje grafičnega procesa 6

Dejavniki kakovosti v tisku 6



Diana Gregor Svetec 
Klemen Možina

METODE KARAKTERIZACIJE GRAFIČNIH IZDELKOV



▪ Spoznavanje značilnosti in tehnologij zapornih lastnosti materialov. 

▪ Razvoj materialov z različnimi zapornimi lastnostmi (obstojnost na kisik, maščobe, vodno paro ipd.). 

▪ Proučevanje zunanjih dejavnikov, ki vplivajo na pakirane izdelke (npr. vlaga, različni plini, svetloba, insekti). 

▪ Uporaba nanotehnologije in različnih dodatkov pri  vključevanju v zaporne materiale. 

▪ Vključevanje študentov v raziskave in projekte.

Urška Vrabič Brodnjak

ZAPORNE LASTNOSTI EMBALAŽNIH MATERIALOV IN SISTEMOV



MODELIRANJE GRAFIČNEGA PROCESA

Klemen Možina

Predavanja: Razdelitev 
grafične panoge na poglavja, 
ki povežejo znanja v celoto.

Seminarji: stvaritev podjetja

Druge oblike dela: 
obisk podjetja ali 
predstavnika na fakulteti

Cilj: Oris grafične dejavnosti 
iz primarnega 
in sekundarnega nivoja.

globalno/regijsko/lokalnoprej/potem

76 zaposlenih, 250 strank, 9 M € prodaje, 52 % izvoza, 
4,5 M m2/leto valovitega kartona, 3000 t/leto kartona



Deja Muck
Matej Pivar

Spoznavanje dejavnikov,
ki narekujejo kakovost tiska.

Vpliv tehnologije tiska in tiskarskih 
materialov na končno kakovost 
odtisa/tiskanega predmeta.

Analiza vzrokov nastanka 
artefaktov in odpravljanje le-teh.

DEJAVNIKI KAKOVOSTI V TISKU
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TEORIJA TIPOGRAFIJE

Klementina Možina

Področje zgodovine tipografije
oz. grafičnega oblikovanja. 

Čitljivost in uporabniška izkušnja
v konvencionalnih in različnih 
sodobnih medijih, analizirani
z napravo za sledenje očesnim 
premikom.

Razvoj in oblikovanje
črkovne vrste ter preverjanje
njene uporabnosti.



TEORIJA TIPOGRAFIJE

Klementina Možina



UREJANJE INFORMACIJ

Klementina Možina, Barbara Luštrek Peskar

Upodabljanje informacij; osnovnega besedila in dopolnilnega gradiva.

Vloga upodabljanja za različne vsebine in različne ciljne skupine.



UREJANJE INFORMACIJ

Klementina Možina, Barbara Luštrek Peskar



TEMELJI FOTOGRAFIJE

Jure Ahtik 
Veronika Štampfl



UMETNIŠKA FOTOGRAFIJA

Jure Ahtik 
Veronika Štampfl



VIZUALIZACIJA INFORMACIJ

Jure Ahtik 
Veronika Štampfl



INTEGRACIJA OBLIKOVANJA IN TEHNOLOGIJE

Tea Sevšek, Neja Žgavec in Anja Jerala | Univerza v Ljubljani | Naravoslovnotehniška fakulteta | Oddelek za tekstilstvo, grafiko in oblikovanje | 
Katedra za informacijsko in grafičn o tehnologijo | Integracija oblikovanja in tehnologije, 2022/2023 | Mentorja: Nace Pušnik, Gregor Franken

KONČNE REŠITVE

PROGRAMSKA KNJIŽICA/BROŠURA BANNER

MERCH

SPLETNA STRAN/LANDING PAGE 

Primož Fijavž
Gregor Franken



INTEGRACIJA OBLIKOVANJA IN TEHNOLOGIJE

Primož Fijavž
Gregor Franken

2023

Ka p ljičn i tisk, p rema za n  ma t pa p ir g ra ma ture  180 g /m 2

Predstavlja mo ti ultra  fresh  kolekcijo, ki shera  sa mo gud  vajbz! Ra zdelili smo jo na  kla sičn i/ba sic 

merch , kjer dobiš super kul izde lke  za  vsa k da n  in  pa  limited  ed ion  izdelek, ki bo upgre jda l še  ta ko 

bedne  dn i. Ker pa  ti že limo ponud iti še  nek aj e xtra , ti p redstavlja mo čis to specia l ig ro, da  boš v 

petek zvečer na  polno henga l/a  s fr end i. Zaveda mo se , da  u la jfu vsi ra bimo ma lo več pozitive , za to 

ti p red la ga mo, da  si jo us tva riš ka r sa m/a . Vajba j s frend i in  nosi na jbolj kul merch  A1 Vajb.

Ena A Group
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Tea Sevšek, A nja Jerala, N eja Žgavec | U niverza v Ljubljani | N aravoslovnotehniška fakulteta | 
O ddelek za tekstilstvo, grafko in oblikovanje | Katedra za inform acijsko in grafčno tehnologijo 
| Integracija oblikovanja in tehnologije, 2022/2023 | M entorji: N ace Pušnik, G regor Franken, N ikolaja 
Frece (A 1), Rom ana Kralj (A 1)

2023

Ka p ljičn i tisk, p rema za n  ma t pa p ir g ra ma ture  180 g /m 2

V sta rostn i skup in i od  12 do 17 le t smo oblikova li torbo na  vrvico, obliže , noga vice , »FURAM DALJE« rolko in  žepek za  

te le fon . Za  d rugo sta rostno skup ino smo us tva rili pa ler ino z na p isom »Ker sm s cukra .«, za voj za  bonbone, bomba žno vrečo, 

fla ško, »NEPOZABN« pa s za  fotoa pa ra t in  »AJDE, GREM« ruza k. V na jvišji s ta rosti skup in i smo izdela li dežn ik »VREME SE JE 

PA KR NAREDU«, spa ln i ma ski, na tika če  »NISM PAPUČA«, vzg la vn ika  »KAJ TI BO FANT/PUNCA, ČE IMAŠ POUŠTR?«, »EDINI 

PRAVI FREND« ba nda no za  psa  in  p r imer puloverja , ki ga  ses tavlja jo ra zličn i kosi bla ga .

SKUPINA 6

A1 VAJB MERCH

N ina Šalom on, N ino Volf, Tjaša M iketič| U niverza v Ljubljani | N aravoslovnotehniška fakulteta | 
O ddelek za tekstilstvo, grafko in oblikovanje | Katedra za inform acijsko in grafčno tehnologijo 
| Integracija oblikovanja in tehnologije, 2022/2023 | M entorji: N ace Pušnik, G regor Franken, N ikolaja 
Frece (A 1), Rom ana Kralj (A 1)

12–17 LET 

18–25 LET 

26–30 LET 



Trije stebri

te
h

n
o

lo
gi

ja

o
b

li
k

o
va

n
je

n
o

v
i 

m
e

d
ij

i



Aleš Hladnik

Računalniški 
vid

Upodabljanje

Slika

Obdelava 
slike

Model

3D objekt

Geometrijsko 
modeliranje

Interaktivni 
medji 2

INTERAKTIVNI MEDIJI 2



INTERAKTIVNI MEDIJI 2

Aleš Hladnik

Obdelava slike

Računalniški vid

Nizkonivojske operacije

Visokonivojske operacije

Zajem, predstavitev, kompresija, 
prenos slike

Izboljšanje slike (ostrenje, mehčanje, 
spreminjanje svetlosti, kontrasta, 
zmanjšanje šuma…)

Poudarjanje in ekstrakcija robov

Slikovne transformacije

Ujemanje vzorcev

"Razumevanje" slike (prepoznava, 3D)



UPORABNIŠKI VMESNIKI

Jože Guna

▪ Načrtovanje in izdelava prototipov vmesnikov, izdelkov, storitev, iger
▪ Metoda UUN/UCD (uporabniško usmerjeno načrtovanje)
▪ Metoda oblikovalskega razmišljanja (Design Thinking)
▪ Uporabniška izkušnja in vrednotenje uporabniške izkušnje
▪ Načrtovanje interakcij (Interaction Design)

LJUDJE + INOVATIVNOST + UX + INTERAKCIJE + OBLIKOVANJE + REŠITVE + VREDNOTENJE



INTERAKTIVNI SISTEMI 2

Jože Guna
Primož Weingerl, Matevž Hribernik

▪ Interaktivnost + sistem + varnost

▪ IKT tehnologije in omrežja

▪ Internetne in spletne tehnologije

▪ IoT

▪ Računalništvo v oblaku

▪ Pametna okolja (SmartHome/City)

▪ Radiodifuzni sistemi

▪ IPTV in OTT

▪ Interakcije in uporabniška izkušnja

▪ Napredne tehnologije XR

▪ Kibernetska varnost

▪ Primeri dobrih praks

TEHNOLOGIJE + SISTEMI + INTERAKTIVNOST + VARNOST + UX



TEHNOLOGIJE IN UPORABA RAZŠIRJENE RESNIČNOSTI (JEZIKOVNE TEHNOLOGIJE)

Jože Guna, Helena Gabrijelčič Tomc, Deja Muck, Timotej Verbovšek
Matevž Hribernik

▪ XR = VR + AR + MR + RR + ?

▪ Tehnologije in rešitve razširjene resničnosti

▪ Razvoj vsebin za XR rešitve (multimedijske vsebine, 
3D in hibridne vsebine, video, 360video, 
volumetrični video) in 

▪ Rešitev za XR

▪ Orodja za zajem XR vsebin (npr. 3D zajem, 360 
video)

▪ Uporabniška izkušnja in pripovedovanje zgodb 
(prisotnost, potopljenost, zanos)

▪ Načrtovanje uporabniških vmesnikov za XR

▪ Vrednotenje uporabniške izkušnje XR rešitev

▪ Standardizacija in trendi razvoja XR rešitev

▪ Vpliv na družbeni razvoj

▪ Etičen razvoj XR rešitev, zasebnost in varnost 
uporabnikov

▪ Metaverse/Cityverse

TEHNOLOGIJE XR + VSEBINE + RAZVOJ/PROTOTIPIRANJE + INTERAKTIVNOST + UX



▪ računalniško generirana 

vizualizacija v videu ​ in 

fotografiji

▪ film, animacija in računalniško 

generirana kinematografija​

▪ računalniško generirana ​ okolja 

in 3D tehnologije

▪ RG v moderni kulturi, 

umetnosti, naravni ​ in kulturni 

dediščini​

▪ računalniške igre, spletna 

okolja, mobilne aplikacije​

▪ razširjene resničnosti ​ (AR, VR, 

MX)​

NAPREDNA RAČUNALNIŠKA GRAFIKA IN VIZUALIZACIJE
Kiti Klevišar

Helena Gabrijelčič Tomc, Jože Guna,​ Tanja Nuša Kočevar 
Matevž Hribernik



Helena Gabrijelčič Tomc, Jože Guna,​ Tanja Nuša Kočevar 
Matevž Hribernik

NAPREDNA RAČUNALNIŠKA GRAFIKA IN VIZUALIZACIJE

Bojana Jovanovska, Petra 
Lapajne Povirk​



www.grafika.si/galerija

http://www.ntf.uni-lj.si/
http://www.ntf.uni-lj.si/


Kje nas najdete?

www.grafika.si

www.grafika.si

www.vimeo.com/ntfot

www.vimeo.com/ntfot

Naravoslovnotehniška fakulteta

Naravoslovnotehniška fakulteta

www.instagram.com/ntfot

www.instagram.com/ntfot

www.facebook.com/ntfot

www.facebook.com/ntfot

igt@ntf.uni-lj.si

igt@ntf.uni-lj.si

http://www.grafika.si/
http://www.instagram.com/ntfot
https://youtube.com/playlist?list=PLOOGKzw_y1ZBTRP1ORHkyYLIqEgMMu3ZQ
http://www.twitter.com/ntfot
http://www.facebook.com/ntfot
mailto:igt@ntf.uni-lj.si
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