PODATKI STUDIJSKEGA PROGRAMA GRAFICNA IN MEDIJSKA
TEHNIKA

Verzija (veljavna od): 2026-3 (01. 10. 2026)

Osnovni podatki
Ime programa Grafi¢na in medijska tehnika
Lastnosti programa
Vrsta visokosolski strokovni
Stopnja prva stopnja
KLASIUS-SRV Visokosolsko strokovno izobrazevanje (prva bolonjska stopnja)/visokosolska
strokovna izobrazba (prva bolonjska stopnja) (16203)
ISCED * umetnost (21)
KLASIUS-P * Avdiovizualne tehnike in (multi)medijska proizvodnja (podrobneje
neopredeljeno) (2130)
KLASIUS-P-16 * Avdiovizualno ustvarjanje, tehnike in multimedijska proizvodnja (0211)
Frascati * Tehniske vede (2)
Raven SOK Raven SOK 7
Raven EOK Raven EOK 6
Raven EOVK Prva stopnja
Podro¢ja/moduli/smeri | *  Ni clenitve (Studijski program)
Clanice Univerze v *  Naravoslovnotehniska fakulteta, ASkerceva cesta 12, 1000 Ljubljana,
Ljubljani Slovenija
Trajanje (leta) 3
Stevilo KT na letnik 60
Nacini izvajanja Studija redni

Temeljni cilji programa

Opredelitev temeljnih ciljev programa oz. splosnih in predmetnospecificnih kompetenc
Grafi¢na dejavnost je tipicna storitvena dejavnost, saj ne trzi lastnih izdelkov, temvec
storitve. Z uporabo graficne tehnologije omogoca razsirjanje, izmenjavo in shranjevanje
informacij v obliki grafi¢nih izdelkov. Skoraj celotna proizvodnja je namenjena znanemu
kupcu, ki je lahko zalozba, katerokoli podjetje, organizacija ali posameznik.

Znacilnosti industrijske proizvodnje in organiziranosti so razvidne iz delitve dela, ki je v
tej dejavnosti prisotna ze od Gutenberga naprej. Danes delujejo na trgu mnoga
zalozniska, grafi¢na in druga podjetja, ki delno ali v celoti sodelujejo pri nastanku
grafi¢nih izdelkov. Delitev dela je tako prisotna ne samo v tiskarnah, temve¢ tudi Sirse.
Uporaba racunalniske tehnologije je povzrocila intenzivno povezovanje z drugimi
mediji, distribuiranje proizvodnje graficnih izdelkov, spremembe v organizacijskih
strukturah, potrebe po novih znanjih in velike spremembe obstojecih ter nastanek novih
grafi¢nih poklicev.

Perspektive graficne dejavnosti so zelo razlicno ocenjene. Dejstvo je, da v preteklosti
novi mediji praviloma niso pomenili zamenjave za stare medije, temve¢ predvsem
dopolnitev in zapolnjevanje novih trznih nis. Podobno velja za internet, ki mu mnogi
napovedujejo, da bo prevzel vlogo vseh obstojecih in seveda tudi tiskanih medijev.
Pri¢akujemo lahko, da bodo tiskani mediji $e naprej prevzemali nove tehnologije in jih
uspesno izkoriscali. Ti trendi so ze vidni, potrjujejo pa jih tudi podatki o rasti
proizvodnje papitja in dobro poslovanje dobaviteljev opreme za graficno dejavnost.
Grafi¢na dejavnost oz. industrija je dosegla obdobje zrelosti, ki ji nekaj naslednjih
desetletij zagotavlja stopnjo rasti, ki je primerljiva z drugimi »zrelimi« industrijami.
Prelomnica bo prisla z uvedbo povsem novih tehnologij komuniciranja, ki bodo temeljile
npr. na prepoznavanju naravnega jezika, umetni inteligenci in naravni interaktivnosti
clovek—stroj.

Znacilnost graficne dejavnosti je tudi povezanost z dolocenim jezikovnim podrocjem,




ker so sestavni del informacije, ki jo nosi grafi¢ni izdelek, tudi teksti v nacionalnem
jeziku. To zagotavlja perspektivo graficni dejavnosti v nacionalnih okvirih, hkrati pa
predstavlja oviro za Sirjenje dejavnosti izven nacionalnega jezikovnega podrodja.
Temeljni cilj visokosolskega strokovnega programa Grafi¢na in medijska tehnika je
usposobiti strokovnjaka primerne poklicne $irine, ki bo sposoben voditi tehnolosko
zahtevne procese v grafi¢ni dejavnosti in z grafiko povezani medijski dejavnosti.

Skladno s principi bolonjskega procesa, pomeni program, v primetjavi s sedanjimi,
odmik od filozofije poucevanja s sicer korektnim nizanjem razlicnih tehnologij
polozenih na izbrane naravoslovne vsebine. Privzeta je filozofija ucenja, v kateri so
poleg osvojenih znanj pomembne tudi druge kompetence diplomantov, njihove vescine in spretnosti, v tem
primeru s poudarkom na prakti¢ni orientaciji. Zaradi hitrega razvoja

tehnologkih postopkov na podrocju graficne in medijske tehnologije diplomant doseze
Siroko zacetno teoreti¢no in strokovno znanje in razumevanje povezano z zavedanjem in
sposobnostjo stalnega dodatnega izobrazevanja.

Splosne kompetence (ucni izidi)

Siroko strokovno znanje na podrocju $tudija, dopolnjeno z izbranimi znanji s

podrocja naravoslovja, managementa, informacijsko komunikacijske tehnologije,
estetike in osnov graficnega oblikovanja,

— sposobnost razumevanja in teoreticnega utemeljevanja strokovnih tem,

— izkazuje prakti¢ne spretnosti in je sposoben takoj sprejeti prakti¢ne zadolzitve,

— sposobnost identificiranja konkretnih in abstraktnih prakti¢nih problemov, njihove
teoreticne analize, iskanja reSitev in ustrezno ukrepanje,

— razvita sposobnost lastnega ucenja na svojem strokovnem podrodju,

— sposobnost sodelovanja pri razvojnem in raziskovalnem delu in prenasanja razvojnih
in raziskovalnih dosezkov v prakso,

— sposobnost razumevanja soodvisnosti med tehnologijo in oblikovanjem,

— sposobnost razumevanja likovnega zapisa in njegovega tehnoloskega prevajanja v
grafi¢ne izdelke,

— sposobnost komuniciranja s sodelavci in strokovnjaki sorodnih disciplin, ki mu
omogoca aktivno sodelovanje pri skupinskem delu, tudi na podrocju projektov, ki
temelje na povezovanju strokovnih zakonitosti z oblikovalsko prakso,

— razvita profesionalna eti¢na in okoljska odgovornost,

— sposobnost uporabe sodobnih orodij, ves¢in in spretnosti, predvsem s podrocja IKT
tehnologij v vsakdanjem strokovnem delu.

Predmetnospecificne kompetence (ucni izidi)

poznavanje in razumevanje temeljev, razvoja in pomena komuniciranja in
komunikacijskih tehnologij, razumevanje vizualnega, zvoc¢nega in kombiniranega
komuniciranja, procesa vnosa, obdelave in upodabljanja informacij ter znacilnosti
interaktivnega komuniciranja,

— sposobnost splosne in specifi¢éne obcutljivosti v opazovanju, analiziranju in
vrednotenju, naravnih, civilizacijskih, oblikovalskih in umetniskih vizualnih

sistemov,

— sposobnost povezovanja naravoslovnih znanj z znanjem z drugih (tehnoloskih)
podrocij,

— sposobnost za uporabo in poznavanje tehnoloskih, postopkov za izdelavo reprodukcij
za vse vrste tiska in racunalniSko oblikovanje slike z razlicno programsko opremo,

— poznavanje in razumevanje konvencionalnih in digitalnih tiskarskih tehnik,

— poznavanje in razumevanje barvne metrike,

— poznavanje in razumevanje pomena posameznih elementov tipografije, sposobnost
generiranja novih idej (kreativnosti) v uporabi in razporejanju tipografskih elementov
za razli¢ne grafi¢ne izdelke in v razlicnih medijih,

— poznavanje in razumevanje graficnih materialov,



obvladovanje tehnoloskih znacilnosti analogno-digitalne pretvorbe originalov za
tiskane medije,

— sposobnost uporabe teoreti¢nega znanja pri ocenitvi in resevanju konkretnih
ekoloskih problemov v graficni industriji,

— poznavanje in razumevanje temeljev graficne dodelave,

— poznavanje in razumevanje preiskovalnih metod v grafiki,

— poznavanje specificnosti tehnoloskih procesov v izdelavi knjige, revije, Casopisa,
promocijske literature in drugih publikacij za tiskane medjje,

— obvladovanje temeljnih teoreti¢nih interdisciplinarnih znanj pri zasnovi, uporabi in
evalvaciji uporabniskih vmesnikov,

— poznavanje in razumevanje postopkov izdelave embalaznih materialov,

— poznavanje in razumevanje osnov ter razvoja tiskarskih plos¢ in tehnologij izdelave
tiskovnih form za razli¢ne tehnike tiska,

— obvladovanje osnovnih pojmov in temeljnih konceptov podatkovnih struktur in
prenosa podatkov,

— sposobnost za redevanje konkretnih delovnih problemov grafi¢ne tehnologije z
uporabo znanstvenih metod; analiza vrednosti grafi¢nih izdelkov in storitev,
sistemizacija in vrednotenje zahtevnosti dela v posameznih grafi¢nih oddelkih ter
podjetjih,

— sposobnost razumevanja sodobnih konceptov sistemov vodenja kakovosti in
pojmovanja kakovosti,

— poznavanje in razumevanje zakonitosti delovanja trga graficnih izdelkov in storitev,
— sposobnost funkcionalne uporabe tehnik medosebne komunikacije, pogajanj,
timskega dela, vodenja in ustvarjalnega misljenja,

— obvladovanje metodologije priprave poslovnega nacrta,

— poznavanje strukture, vsebine in moznosti uporabe bibliografskih in faktografskih
podatkovnih baz za vsebine Studijskega podro¢ja.

Pogoijt za vpis
V program se lahko vpise, kdor je opravil zakljucni izpit v katerem koli $tiriletnem
srednjesolskem programu, poklicno maturo ali maturo.

Merila za izbiro ob omejitvi vpisa

Ce se za program prijavi ve¢ kandidatov kot je vpisnih mest bodo kandidati izbrani glede
na:

— splosni uspeh pri zakljué¢nem izpitu, poklicni maturi oziroma maturi 60 % tock,

— splosni uspeh v 3. in 4. letniku 40 % tock.

Merila za priznavanje znanja in spretnosti, pridobljenih pred vpisom v program
Studentu se lahko priznajo znanja, ki po vsebini ustrezajo uénim vsebinam predmetov v
programu Grafi¢na in medijska tehnika, pridobljena v razli¢nih oblikah izobrazevanja. O
priznavanju znanj in spretnosti pridobljenih pred vpisom odlo¢a Studijska komisija oddelka
na podlagi pisne vloge studenta, prilozenih spri¢eval in drugih listin, ki dokazujejo

uspesno pridobljeno znanje ter vsebino teh znanj.

Pri priznavanju znanja, pridobljenega pred vpisom, bo Studijska komisija oddelka upostevala
naslednja merila:

— ustreznost pogojev za pristop v razlicne oblike izobrazevanja (zahtevana predhodna
izobrazba za vkljucitev v izobrazevanje),

— primerljivost obsega izobrazevanja (Stevilo ur predhodnega izobrazevanja glede na

obseg predmeta), pri katerem se obveznost priznava,

— ustreznost vsebine izobrazevanja glede na vsebino predmeta, pri katerem se

obveznost priznava.

Pridobljena znanja se lahko priznajo kot opravljena obveznost, ¢e je bil pogoj za

vkljucitev v izobrazevanje najmanj srednjesolska izobrazba, e je predhodno



izobrazevanje obsegalo najmanj 75 % obsega predmeta in najmanj 75 % vsebin ustreza

vsebinam predmeta pri katerem se priznava Studijska obveznost. V primeru, da komisija

ugotovi, da se pridobljeno znanje lahko prizna, se to ovrednoti z enakim $tevilom tock

po ECTS, kot znasa stevilo kreditnih tock pri predmetu.

Poseben primer priznavanja znanj in spretnosti pridobljenih pred vpisom je priznavanje

Prakti¢nega usposabljanja v primeru, da je bil student(ka) v ¢asu $tudija redno zaposlen v organizacijah
grafi¢ne stroke (ali sorodnih) neprekinjeno najmanj 15 tednov. Zaposlitev je tem primeru potrebno

dokazati z ustreznim dokumentom iz katerega je razvidno trajanje zaposlitve in

dejavnost organizacije. Pri cemer mora student(ka) v semestru izvajanja predmeta pod vodstvom delovnega in
fakultetnega mentorja pripraviti porocilo (zakljuéni seminar), ki se navezuje na delovne naloge studenta(ke) v
organizaciji.

Nacini ocenjevanja
Nacini ocenjevanja so skladni s Statutom UL in navedeni v u¢nih nacrtih.

Pogoji za napredovanje po programu

Studenti morajo imeti za vpis v visji letnik opravljene vse vaje in za vpis v posamezni letnik naslednje stevilo
kreditnih tock po ECTS:

— za vpis v 2. letnik dosezenih najmanj 54 kreditnih tock po ECTS,

— za vpis v 3. letnik dosezenih 60 kreditnih tock prvega letnika in najmanj 54 kreditnih
tock po ECTS drugega letnika.

Studijska komisija oddelka lahko izjemoma odobri napredovanie v visji letnik $tudentu, ki
je v predhodnem letniku dosegel najmanj 42 kreditnih tock po ECTS, ¢e ima za to
opravicljive razloge. Za opravicene razloge $tejejo razlogi navedeni v Statutu Univerze v
Ljubljani.

Studenti morajo imeti za ponavljanje:

— 1. letnika dosezenih najmanj 28 kreditnih tock po ECTS,

— 2. letnika dosezenih najmanj 28 kreditnih tock po ECTS.

Student lahko v ¢asu $tudija enkrat ponavlja letnik ali enkrat sprement $tudijski program
zaradi neizpolnitve obveznosti v prejsnjem studijskem programu.

Pogoji za prehajanje med programi
Prehod je mozen med $tudijskima programoma:

— ki ob zakljucku $tudija zagotavljata pridobitev primerljivih kompetenc oziroma ucnih izidov;

— med katerima se lahko po merilih za priznavanje znanja in spretnosti, pridobljenih pred vpisom v visokosolski
strokovni $tudijski program prve stopnje Grafi¢na in medijska tehnika prizna vsaj polovica obveznosti po
Evropskem prenosnem kreditnem sistemu (ECTY) iz prvega studijskega programa, ki se nanasajo na obvezne
predmete visokoSolskega strokovnega Studijskega programa prve stopnje Graficna in medijska tehnika.

Posamezen opravljen izpit v prvotnem studijskem programu se prizna kot opravljen v visokosolskem
strokovnem s$tudijskem programu prve stopnje Graficna in medijska tehnika, ¢e je usklajenost vsebin obeh
predmetov vsaj 75%. Priznani izpit se vrednoti s kreditnimi tockami v prvotnem Studijskem programu, a ne z vec
kreditnimi tockami, kot je ovrednoten v visokoSolskem strokovnem $tudijskem programu prve stopnje Graficna
in medijska tehnika.

V drugi ali tretji letnik visokosolskega strokovnega Studijskega programa prve stopnje Grafi¢na in medijska
tehnika se lahko s prehodom vpise kandidat, ce:

— izpolnjuje pogoje za vpis v Studijski program,
— so na voljo prosta mesta.

Studijska komisija oddelka za vsakega kandidata posebej dolo¢i, v kaksnem obsegu prizna e opravljene $tudijske
obveznosti, doloc¢i obveznosti in opredeli, v kateri letnik lahko kandidat prehaja.



Pogoji za dokoncanje Studija
Za dokoncanje Studija mora student opraviti vse obveznosti pri vseh predmetih, ki jih je
vpisal ter pripraviti diplomsko delo in ga zagovarjati.

Pogoji za dokoncanje posameznih delov programa, ce jih program vsebuje
Program ne vsebuje posameznih delov programa.

Strokovni oz. znanstveni ali umetniski naslov (moski)
* diplomant graficne in medijske tehnike (VS)

Strokovni oz. znanstveni ali umetniski naslov (zenski)
* diplomantka graficne in medijske tehnike (VS)

Strokovni oz. znanstveni ali umetniski naslov (okrajsava)
* dipl graf. in med. tehn. (VS)

Strokovni oz. znanstveni ali umetniski naslov (poimenovanje v angleskem jeziku in
okrajSava)
*  Bachelor of Applied Science (B.A.Sc.)



PREDMETNIK STUDI]SKEGA PROGRAMA S PREDVIDENIMI NOSILKAMI IN NOSILCI PREDMETOV

1. letnik, obvezni

Koda

UL
1. 0148191
2. 0068070
3. 0068071
4, 1 0068072
5. 1 0068076
6. 0068073
7. 0068066
8. | 0148198
9. 0068069
10. 0068074
11. 0068075

Ime

Fotografija in
video
Informacijske
tehnologije
Osnove
likovnega
izrazanja
Strokovna
anglescina

Uvod v grafi¢cne
medije
Teoreti¢ne
osnove
tiskarskih
procesov

Barvna metrika
Graficna
ptiprava
Grafic¢ni
materiali
Tipografski
elementi

Tisk 1

Skupno

2. letnik, obvezni

Nosilci

Marica Staresinic
Ale$ Hladnik

Marica Staresinic

Barbara Lustek
Preskar, prof. angl. in
nem.

Rasa Urbas

izr. prof. dr. Janez
Cerkovnik, Andreja
Drobnic¢ Vidic, Pavle
Saksida, Gregor
Skacej, Daniel
Svensek

Sabina Bracko

Rasa Urbas

Sabina Bracko, Diana
Gregor Svetec
Klementina Mozina

Deja Muck

Kontaktne ure

Predavanja

30
30

30

45

90

30
30

30
45

30
390

Kontaktne ure

Seminarji

15

30

60

15

30
15

15

15
195

Vaje

30

30

15

30
30

30

45

240

Klinicne
vaje

0

0

Druge
obl.
Stud.

0

15

15

15

15
75

Samostojno
delo

60
90

60

60

90

90

90
90

90
90

90
900

Ure
skupaj

120
180

120

120

180

180

180
180

180
180

180
1800

ECTS Semestri

60

. semester

. semester

. semester

. semester

. semester

. semester

. semester
. semester

. semester

. semester

. semester

Izbirni

ne

ne

ne

ne

ne

ne

ne
ne

ne

ne

ne




Koda
UL

0148202
0068080

0068081

0068082

0068083

0068084

0068077

0068078
0111856

Ime

Studijska fotografija
Likovne analize
grafi¢nih izdelkov 1
Osnove
interaktivnosti in
animacij
Standardizacija
grafiénih procesov

Statistika
Tipografsko
nacrtovanje
Dodelava grafi¢nih
izdelkov

Ekologija v grafiki
Izbirni

Skupno

2. letnik, izbirni

S|P

Koda
UL
0148212

0068045

0068046
0068043
0068049
0075638

Ime

Video

Grafi¢ne preiskave

Interaktivni mediji 1
Tisk 2

Tiskovne forme
Nacrtovanje
uporabniskih
vmesnikov

Nosilci

Jure Ahtik
Marica
Staresinic
Helena
Gabrijel¢ic¢
Tomc

Klemen
Mozina, Deja
Muck
Stanislav Pracek
Klementina
Mozina

Utrska Vrabic
Brodnjak
Maja Klan¢nik

Nosilci

Helena
Gabrijel¢ic¢
Tomc

Diana Gregor
Svetec

Ales Hladnik
Deja Muck
Maja Klanénik
Joze Guna

Predavanja
15
30
30
30
30
45
30
45

120
375

Seminarji

15
15

15

15

15

15
60
150

Kontaktne ure

Predavanja

30

30
30
30
30

Seminarji

15

15

15
15
15
15

Vaje
30

0

45
30
30
45
15
30

90
315

Vaje

30

30

30
30
15
15

Klinicne
vaje

0
0

0

OO

Klinicne
vaje

0

OO OO

Druge
obl.
Stud.

0

15

0

15

30
60

Druge

obl. stud.

15

15

15
15

Samostojno
delo

60
60

90

90

60
90

60

90
300
900

Samostojno
delo
90

90

90
90
60
60

Ure
skupaj

120
120

180

180

120
180

120

180
600
1800

Ure
skupaj
180

180

180
180
120
120

ECTS Semestri

ENININ

20
60

ECTS

R e Y

1.
1.

semester
semester

. semester

. semester

. semester

. semester

. semester

. semester
. semester

Semestri

2.

\S)

[\SRE\SRE\CRY )

semester

. semester

. semester
. semester
. semester
. semester

Izbirni

ne

ne

ne

ne

ne

ne

ne

ne
ne

Izbirni

da

da

da
da
da



7. 0068060 @ Osnove 3D
modeliranja
8. | 0644018 | Embalazni materiali

in tehnologija
Skupno

3. letnik, obvezni

Koda Ime
UL
1. 0068086 @ Prakti¢no
usposabljanje
2. 0111857 | Izbirni
3.1 0070322 | Diploma
Skupno

3. letnik, izbirni

Koda Ime
UL
1. | 0068052 | 3D tehnologije
0068045 = Grafi¢ne preiskave
3. 0068056 @ Informacijski viri
4. | 0068057 Interaktivni sistemi
1
5. 0068058 ' Nacrtovanje
graficne
proizvodnje
6. | 0068059 | Oblikovanje
medijev
7. | 0068061 | Podjetnistvo
8. | 0068062 Poslovni
informacijski
sistemi

9. | 0068064 Vodenje kakovosti

Helena 30 15
Gabrijel¢i¢
Tomc
Diana Gregor | 30 15
Svetec
240 120
Kontaktne ure
Nosilci Predavanja = Seminarji = Vaje
Habilitiran 0 0 0
ucitelj
157 110 76
157 110 76
Kontaktne ure
Nosilci Predavanja = Seminarji
Deja Muck 30 15
Diana Gregor 30 15
Svetec
Danica Dolnic¢ar | 30 15
Ale$ Hladnik 30 15
Andrej Demsar, | 45 30
Utrska Stankovié
Elesini
Primoz Fijavz 15 15
Blaz Zupan 30 0
Utrska Stankovi¢ | 45 45
Elesini, Rasa
Utrbas
Klemen Mozina = 30 60

45

45

240

0 0
0 0
0 60
Klini¢ne Druge obl.
vaje Stud.
0 0
0 17
90
0 107
Vaje Klinicne = Druge
vaje obl.
stud.
15 0 0
30 0 15
15 0 0
30 0 15
15 0 0
30 0 0
30 0 0
0 0 0
0 0 0

90

90

660

Samostojno
delo
900
360

90
1350

Samostojno
delo

60
90

60
90

90
60
60

90

90

180

180

1320

Ure
skupaj
900

720
180
1800

Ure
skupaj

120
180

120
180

180
120
120

180

180

44

ECTS

30

24

60

ECTS

2. semester

2. semester

Semestri

1. semester

2. semester
2. semester

Semestri

2. semester

2. semester

2. semester
2. semester

2. semester

2. semester

2. semester

2. semester

2. semester

da

da

Izbirni

ne

ne
ne

Izbirni

da

da

da
da

da

da

da

da

da



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

0068047

0642807

0642806

0643484

0643483

0644019

0643981

Medijske
vizualizacije
Tehnologije
uporabniskih
vmesnikov
Osnove 3D
animacij in
simulacij
Celostno
razmisljanje in
delovanje
Poslovno
komuniciranje
Trendi pri razvoju
embalaze
Informacijske
kompetence

Skupno

Jure Ahtik

Joze Guna

Helena
Gabrijelcic¢
Tomc

Andrej Demsar

Andreja Jakli¢

Diana Gregor
Svetec
Danica Dolnicar

15

30

15

30

30

30

30

465

30

30

15

30

30

15

15

375

15

30

30

15

255

15

45

60

60

60

60

60

90

60

1140

120

120

120

120

120

180

120

2280

76

. semester

. semester

. semester

. semester

. semester

. semester

. semester

da

da

da

da

da

da

da



